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Fabulantica
Verlag: Pegasus Spiele
Alter: Ab 6 Jahren
Spieler: 2 bis 4
Kategorie: Merken/Taktik

Geistertreppe
Verlag: Drei Magier
Alter: Ab 4 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Merken

Koboldbande
Verlag: Amigo
Alter: Ab 4 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Kooperation

Mia London
Verlag: Scorpion Masqué
Alter: Ab 5 Jahren
Spieler: 2 bis 4
Kategorie: Merken

Quacks & Co
Verlag: Schmidt Spiele
Alter: Ab 6 Jahren
Spieler:  2 bis 4
Kategorie: Glück/Taktik

Ice Cool
Verlag: Amigo
Alter: Ab 6 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Geschicklichkeit

Tal der Wikinger
Verlag: Haba
Alter: Ab 6 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Geschicklichkeit

Zicke Zacke Hühnerkacke
Verlag: Zoch
Alter: Ab 4 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Merken

Dragomino
Verlag: Pegasus Spiele
Alter: Ab 5 Jahren
Spieler: 2 bis 4
Kategorie: Glück/Taktik

Plitsch Platsch Pinguin
Verlag: Ravensburger
Alter: Ab 6 Jahren
Spieler: 1 bis 6
Kategorie: Geschicklichkeit

Zauberberg
Verlag: Amigo
Alter: Ab 5 Jahren
Spieler:  1 bis 4
Kategorie: Kooperation

Go Slow!
Verlag: Logis/Pegasus Spiele
Alter: Ab 5 Jahren
Spieler: 2 bis 4
Kategorie: Glück/Taktik

Speedy Roll
Verlag: Piatnik
Alter: Ab 4 Jahren
Spieler: 1 bis 4
Kategorie: Geschicklichkeit/Glück

Concept Kids Tiere
Verlag: Repos Production
Alter: Ab 4 Jahren
Spieler: 2 bis 12
Kategorie: Quiz/Kommunikation

Funkelschatz
Verlag: Haba
Alter: Ab 5 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Glück/Taktik

Lotti Karotti
Verlag: Ravensburger
Alter: Ab 5 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Glück/Taktik

Stone Age Junior
Verlag: Hans im Glück
Alter: Ab 5 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Merken/Taktik

Leo muss zum Friseur
Verlag: Abacusspiele
Alter: Ab 6 Jahren
Spieler: 2 bis 5
Kategorie: Kooperation

Club der Tatzen
Verlag: Haba
Alter: Ab 7 Jahren
Spieler: 2 bis 4
Kategorie: Deduktion

Da Luigi
Verlag: Kosmos
Alter: Ab 8 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Taktik

Carcassonne
Verlag: Hans im Glück
Alter: Ab 10 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Taktik

Drecksau
Verlag: Kosmos
Alter: Ab 7 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Glück/Taktik
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Die fiesen 7
Verlag: Drei Hasen in der
Abendsonne
Alter: Ab 8 Jahren
Spieler: 2 bis 6 
Kategorie: Reaktion

Azul
Verlag: Plan B Games
Alter: Ab 8 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Taktik

NEU

NEU



Die Crew
Verlag: Kosmos
Alter: Ab 10 Jahren
Spieler: 3 bis 5
Kategorie: Kooperation

Marco Polo
Verlag: Hans im Glück
Alter: Ab 12 Jahren
Spieler: 2 bis 4
Kategorie: Strategie

Flügelschlag
Verlag: Feuerland
Alter: Ab 10 Jahren
Spieler: 1 bis 5
Kategorie: Strategie

Terraforming Mars
Verlag: Schwerkraft
Alter: Ab 12 Jahren
Spieler: 1 bis 5
Kategorie: Strategie

Cryptid
Verlag: Skellig Games
Alter: Ab 10 Jahren
Spieler:  3 bis 5
Kategorie: Deduktion

Die Burgen von Burgund
Verlag: Ravensburger/Alea
Alter: Ab 12 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Strategie

Dune Imperium
Verlag: Dire Wolf Digital/Asmodee
Alter: Ab 13 Jahren
Spieler:  1 bis 4
Kategorie: Strategie

Aeon’s End
Verlag: Indie Boards & Cards/
Frosted Games/Pegasus Spiele
Alter: Ab 14 Jahren
Spieler: 2 bis 4
Kategorie: Taktik

The Great Western Trail
Verlag: Eggertspiele/Pegasus Spiele
Alter: Ab 12 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Strategie

Stone Age
Verlag: Hans im Glück
Alter: Ab 10 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Strategie

Arnak
Verlag: Czech Games Edition
/ Heidelbär Games
Alter: Ab 10 Jahren
Spieler: 2 bis 4
Kategorie: Strategie

Puerto Rico
Verlag: Ravensburger/Alea
Alter: Ab 12 Jahren
Spieler: 3 bis 5
Kategorie: Strategie

Res Arcana
Verlag: Sandcastle Games
Alter: Ab 10 Jahren
Spieler: 2 bis 4
Kategorie: Taktik

Living Forest
Verlag: Pegasus Spiele
Alter: Ab 10 Jahren
Spieler:  1 bis 4
Kategorie: Strategie

Wasserkraft
Verlag: Cranio Creations/Feuerland
Alter: Ab 14 Jahren
Spieler: 2 bis 4
Kategorie: Strategie

Dominion
Verlag: Hans im Glück
Alter: Ab 8 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Strategie

Agricola
Verlag: Lookout
Alter: Ab 12 Jahren
Spieler: 1 bis 5 
Kategorie: Strategie
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Wizard
Verlag: Amigo
Alter: Ab 10 Jahren
Spieler: 3 bis 6
Kategorie: Stechen

Zug um Zug
Verlag: Days of Wonder
Alter: Ab 8 Jahren
Spieler: 2 bis 5 
Kategorie: Strategie/Taktik

Ubongo
Verlag: Kosmos
Alter: Ab 8 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Legen

The Mind
Verlag: NSV
Alter: Ab 8 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Kommunikation

Pictures
Verlag: PD-Verlag
Alter: Ab 8 Jahren
Spieler: 3 bis 5
Kategorie: Quiz/Kreativität

Magic Maze
Verlag: Pegasus Spiele
Alter:  Ab 8 Jahren
Spieler: 1 bis 8
Kategorie: Reaktion

Cascadia
Verlag: Kosmos
Alter: Ab 10  Jahren
Spieler:  1 bis 4
Kategorie: Taktik

Las Vegas
Verlag: Ravensburger
Alter: Ab 8 Jahren
Spieler: 2 bis 5 
Kategorie: Glück

Strike
Verlag: Ravensburger
Alter: Ab 8 Jahren
Spieler: 2 bis 5
Kategorie: Glück

Majesty
Verlag: Hans im Glück
Alter: Ab 7 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Strategie

Love Letter
Verlag: Pegasus Spiele
Alter: Ab 10 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Taktik

Chakra
Verlag: Game Factory
Alter: Ab 8 Jahren
Spieler:  1 bis 4
Kategorie: Taktik

Kingdomino
Verlag: Pegasus Spiele
Alter: Ab 8 Jahren
Spieler: 2 bis 4 
Kategorie: Taktik

Siedler von Catan
Verlag: Kosmos
Alter: Ab 10 Jahren
Spieler: 3 bis 4
Kategorie: Strategie
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